Pseudonim : Hiena
Profesja:Nekromanta
Wygląd: Jego wygląd budzi wstręt i odrazę ,a w sercach prostaków strach.Zawsze zakapturzony i mroczny.Zakrywa swą niepiękną , naznaczoną nieznanymi znakami w skutek wieloletniej praktyki demonologicznej ,twarz pod osłoną płaszcza.W miarę wysoki i chudy tak, że wygląda jak chodząca śmierć.Taką ma też skórę - trupio bladą.
Charakter: neutralny zły .Hiena żyje w odosobnieniu ,tak więc nie jest ograniczony żadnym prawem , działa tylko na własną korzyść , do celu idzie po trupach.Zło to je go drugie 'ja' , a slysząc " dobro" albo się wkurza, albo chce mu sie rzygać.
Historia: los nie był dla Hieny łaskawy. Jako bękart został porzucony przez matkę w lesie ,gdzie odnaleźli go mnisi z klasztoru Żółtej Róży.Jako ,że chłopiec od najmlodszych lat przejawiał złą naturę mnisi chcieli go uśmiercić przeczuwając, co wyrośnie z takiego ziarna.Jednak dobra natura ich przeora zwyciężyla i tak chłopiec został oddany dziwnemu osobnikowi ,jednemu z najdziwniejszych i najgorszych jaka nosiła ziemia.z czasem chłopiec stawał się taki jak swój mistrz.Nauczył się wiele, a gdy przerósł mistrza zabił go i zawładnał jego duszą.
Atrybuty: 
-siła - 10
-zręczność - 15
-charyzma - 8
-wiedza - 15
Umiejetności:

-jazda konna,

-posługiwanie sie nożem

-traper

-wsparcie bogów,

-alchemia,

-lekkie pancerze,

-skradanie

-walka mieczami
Ekwipunek:

-4 wywary leczniczych,

-skórzana zbroja (ukryta pod strojem nekromanty)

-sztylet

-50 złociszy.
-5 flakoników eksplodującej mikstury

Imię/ Psęudonim - Marrus Calythorn
Profesja Biskup
Wygląd 
Wysoki Duchowny Mogący kiedyś być awanturnikiem - około 180 cm wzrostu Nawet dosyć umięśniony. Niemniej jednak pobyt na dworze biskupim zrobiły swoje -trochę ptzytył i stracił ze swojej kondycji. Wiek około 42 lat, także parę zmarszczek już na czole i twarzy jest. Czarne włosy długości Do brody. Ubiera się oczywiście w Szaty Kapłana pod którymi nosi zawsze skórzaną zrbroję.
Charakter 
Chaotyczny Dobry - ogólnie postępuje dobrze i zgodnie z wolą Bożą ale czsami wykorzystuje swoją pozycję dla własnych korzyści. Choć ma jeszcze nawyki z przeszłości (czsami wzbiera w nim chćeć by komuś przyłożyć), to jako myślący polityk opanowuję się.
Historia
Marrus Dzieciństwo spędził wychowując się w czmś w rodzaju Siczy kozackiej. Ćwiczony był do odpierania ataków ze strony grabieżców. Jednak, jako że większość jego pokroju to zbiegli chłopi pańszczyżniani, jego kraj postanowił wszcząć wojne z takimi jak on. Jego Szicza (już będe używał tego określenia choć jest ono niepoprawne) Została najechana, i zniszczona, a życie uratował mu pewien zakonnik. Następnie nauczał on Marrusa o Bogu i uczył go języków, polityki itd. Podczas gdy Biskup, któremu podlegał ów zakon był na wizytacji, wygadany Marrus nie mógł się powsztrzymać od udzielania Rad. Biskup szybko zauważył intelekt młodzieńca i wziął go na sój majątek. Był tam przez następne lata wychowywany i w końcy został wyświęcony na księdza. W między czasie biskup ów został kardynałem. Gdy w 39 roku życia Marrusa, ów kardynał został wybrany papieżem, mianował go na swoje poprzednie stanowisko biskupa.
Atrybuty:
Siła: 10
Zręczność: 11
Charyzma: 13
Wiedza: 14
Umiejętności:
Jazda Konna
Posługwanie się nożem
Traper
Posługiwanie się obuchami (Buława/Buzdygan)
Znajomośc Języków
Wsparcie Boga
Lekkie Pancerze
Szlachetne Urodzenie - no przecierz kto może przypuszczać, że był kiedyś kis w rodzaju kozaka??
Ekwipunek
Szaty Kapłana
Zdobiona Buława
Pismo św. Po łacinie
Butelka Wody św
Sztylet
Pare zwitków papieru w tubie, pióro, kałamarz
3 racje żywności

Imię/pseudonim: Sinthael Odeyron
Profesja: Krzyżowiec
Wygląd: Sinthael wygląda jak typowy rycerz. Jest dobrze zbudowany oraz ma ok. 185cm wzrostu. Jego waga nie przekracza 80kg. Na jego twarzy widać lekki zarost, a z głowy wyrastają mu czarne włosy sięgające do ramion. Na co dzień jest ubrany w przeszywanicę i brązowe spodnie. Czasem nosi skórzane, okute metalowymi płytkami rękawice. Gdy staje do boju ubiera niebieskawą zbroję płytową lub łuskową.
Charakter i Osobowość: Neutralny Dobry - Sinthael wszelkie problemy z jakimi się styka przyjmuję ze spokojem, stara się nie wtrącać do cudzych spraw, choć ma w zwyczaju dopomóc jakiemuś poszkodowanemu.
Historia: Przeszłość Sinthaela jest otoczona aurą tejemniczości. Sam pamięta ze swego dzieciństwa tylko najazd barbarzyńców na jego wioskę i... śmierć swoich bliskich. Podczas napadu stracił przytomność pod uderzeniem jednego z najeźdźców, a gdy się ocknął wszystko płonęło, a wokól niego były zwłoki znajomych oraz rodziny. Nie zabawiając długo wsród zgliszczy swojej wioski ruszył przed siebie. Dołączył do wędrownej trupy poszukiwaczy przygód, którzy na codzień tępili bandytów oczyszczając trakty z tej plagi. W ciągu tych lat, Sinthael nauczył się dobrze władać mieczem i radzić sobie w, niekiedy trudnych, warunkach. Niestety tak jak innym brakowało mu tej prawdziwej przygody, którą zapamiętałby na całe życie. Los w końcu uśmiechnął się do niego , bo usłyszał o naborze do drużyny, która miała za zadanie odnaleźć Posążek Ateny. Sinthael bez wahania zgłosił się na tę wyprawę....
Atrybuty:
Siła: 20
Zręczność: 14
Charyzma: 8
Wiedza: 6
Umiejętności:
Jazda Konna
Używanie broni (nóż)
Traper
Używanie broni (miecze)
Używanie tarczy
Zwiększona Wytrzymałość
Ciężkie Pancerze
Zwiększona Odporność
Ekwipunek:
- Błękitna Zbroja Płytowa
- Długi Miecz
- Duża Metalowa Tarcza
- Przeszywanica
- Błekitny Hełm
- Nóż (jeden w pasie, drugi w bucie)
- 3 racje żywności


